


mm マウス に よる ボー ズ 機 能 
一 人 で プレ イ し て いる 場合 は 、 マ ウス の 右 ク リッ ク が 【 ス ピー ド 設 定 ボ タン 】 
の 【】 (ゲー ム 進 行 時 間 の 一 時 停止 ノ 解 除 ) と 同じ よう な 機能 こと な り ま す 。 


m 対戦 プレ イ の 操作 

対戦 プレ イ を 行なっ て いる 場合 、 親 側 / 子 側 の マウ ス の 左 ク リッ ク で 時 間 の 
進行 を 止め て 、 そ れ ぞ れ の ユニ ッ ト へ の 命令 を 実行 し ます 。 コ マン ド の 実行 が 
終了 し た 場合 は 、 マ ウス の 右 ク リッ ク を 押し て くだ さい 。 親 側 子 側 、 両 者 が 
右 ク リッ ク を 実行 すれ ば ゲー ム が 再開 し ます 。 こ の 繰り 返し で 対戦 プレ イ を 進 
め て くだ さい 。 


mg セーブ に つい て 

この ゲー ム で は ] つの 中 隊 に つき ] つの セー ブ (デー タ の 保存 ) し か で きま 
せん 。 セ ー ブ は 【 シ ステ ム ボ タン 】 の 【 セ ー ブ 】 ボ タン 及び 【 中 隊 ユ ー テ ィ リ 
ティ ー】 の 【 ゲ ー ム 終了 】 に よっ て 行なう 場合 と ゲー ム マ ッ プ 終了 時 (勝利 / 
敗北 ) に 自動 的 に セー ブ す る 場合 が あり ます 。 

【 中 隊 ユ ー テ ィ リ ティ ー】 の 【 ゲ ー ム 終了 】 で セー ブ し た 場合 は 、 プ レイ 中 
の マッ プ 、 キ ャ ン ペ ー ン の 情報 が 失わ れ て し まい ます 。 プ レイ 中 の マッ プ 、 キ 
ャ ン ペ ー ン を 続け た い 場 合 は 、 こ こ で セー ブ を し な いで くだ さい 。 

キャ ン ペ ー ン プレ イ 中 に その マッ プ の 始め か ら や り 直 し た い 場 合 は 、【 降 伏 】 
する こと で 始め か ら や り 直 すこ と が で きま す 。 


ロー ド に つい て 

初期 メニ ュー の 「 中 隊 の 読み 込み 」 を 実行 する と 、 プ レイ 中 の マッ プ 、 キ ャ 
ン ペ ー ン が ある 場合 は 、 そ の 保存 され て いる デー タ か ら 自 動 で ゲー ム が 再開 さ 
れ ま す 。 中 隊 メ ニュ ー の ゲー ム 終 了 で セー ブ し て ある 場合 は 、 中 隊 メ ニュ ー よ 
り 再 開 さ れ ま す 。 

ゲー ム 中 の ロー ド も 同じ よう に ロー ド さ れ ま す 。 


